
รายละเอียดของรายวิชา 
 

-------------------- 
 
 
ชื่อสถาบันอดุมศึกษา   มหาวิทยาลัยบูรพา 
 
คณะ/วิทยาเขต/ภาควิชา    
 
 

หมวดที่ 1  
 
1. รหัสและชื่อรายวิชา 
 
    75212062 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1 
 
2. จำนวนหน่วยกิต 
 
    3(2-2-5) 
 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
 
    หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 
 
4. คำอธิบายรายวิชา 
 
    องคป์ระกอบ กฎเกณฑ์ และขั้นตอนการเขียนโปรแกรม แนวคิดของโปรแกรมเชิงวัตถุ การสร้างและใช้งานคลาส ออปเจ็ค แอตทริบวิต์ และเมธอด รูปแบบของคำสัง่ ชนิด
ของข้อมูลทีเ่ป็นมาตรฐาน การกำหนดคา่ตัวแปร การส่งคา่เข้าเมธอด การคืนค่าจากเมธอด นิพจน์และการดำเนินการ ข้อมูลประเภทแถวลำดับ คำสั่งทำงานแบบเงื่อนไข คำสั่ง
ทำงานแบบวนซ้ำ และการจัดการไฟล ์
 
5. วัตถุประสงค์ของรายวิชา 
 
    เพื่อใหผู้้เรียนสามารถทำได้ดังต่อไปนี ้
1. อธิบายหลกัการเขียนโปรแกรมได้ 
2. ออกแบบคลาสได้ 
3. พัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุได้ 
 
6. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
 
    อาจารย์พนิตนาฎ ยิ้มแย้ม 
 
7. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน 
 
    ภาคเรียนที่ 2 ช้ันปีที ่1 
 
8. รายวิชาที่ตอ้งเรียนมาก่อน (pre-requisite) หรือรายวิชาทีต่้องเรยีนพร้อมกัน (co-requisites) (ถ้ามี) 
 



    -ไม่มี-  
 
9. สถานที่เรยีน 
 
    ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ อาคาร ศ.ดร.สุชาติ อุปถัมภ์ มหาวิทยาลยับูรพา วิทยาเขตสระแก้ว 
 
10. วันที่จัดทำหรอืปรับปรงุรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสดุ 
 
    20 พฤศจิกายน พ.ศ. 2562 
 
 

หมวดที่ 2 ผลการเรียนรู้ของรายวิชา 
 

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
 

      1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวามรับผิดชอบ เปน็แบบอย่างที่ดีต่อผูอ้ื่น มคีวามกลา้หาญทางจริยธรรม มีความเข้าใจและเหน็คณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น วิชาชีพ สงัคม 
ศิลปวัฒนธรรม และธรรมชาต ิ (ความรับผิดชอบหลัก) 

 
     1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคับ และวิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบคุคล องค์กรและสังคม  (ความรับผิดชอบรอง)  

 
2. ด้านความรู ้

 
      2.1. เขา้ใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและนวัตกรรมทางธุรกจิตลอดจนหลักการและทฤษฎีที่เกีย่วข้อง  (ความรับผิดชอบหลัก) 

 
     2.2. เข้าใจและอธิบายปญัหาหรือความต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือนวัตกรรมทางธุรกิจ  (ความรับผิดชอบหลกั)  

 
3. ด้านทักษะทางปญัญา 

 
      3.1. มีทกัษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต แสวงหาความรู้ คิดอยา่งมีวิจารณญาณและเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนาตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง  (ความรับผิดชอบ
หลกั) 

 
4. ด้านทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

 
      4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเหน็ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยใหค้วามช่วยเหลอืและอำนวยความสะดวกในการแกป้ญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน  (ความรับผิดชอบรอง) 

 
5. ด้านในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสือ่สาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
      5.4. มีทกัษะในการเลอืกใช้เคร่ืองมอืที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศและนวัตกรรมทางธุรกิจ  (ความรับผิดชอบรอง) 

 
6. ด้านทักษะพิสัย 

 
      6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือทีเ่หมาะสมกบัการแกไ้ขปัญหา  (ความรับผิดชอบหลกั) 

 
 
 

หมวดที่ 3 กำหนดการสอน และแผนการสอน 



 
1. กำหนดการสอน 
 

สัปดาห์
ที ่

หัวขอ้/รายละเอียด 
จำนวน 
(ชั่วโมง) 

วิธีการสอน/สื่อ ผลการเรียนรู้** ผู้สอน 

1 แนะนำรายวิชา 
บรรยาย 
-แนะนำภาษาเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุที่ใช้เรียน 
 
ปฏิบัติ 
-ติดต้ังโปรแกรม 

4 แนะนำรายวิชา บรรยาย 
ยกตัวอย่าง ซกัถาม แสดงความ
คิดเหน็ ฝึกปฏิบัติ และใช้สื่อ
ประสมในการเรยีนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 

พนิตนาฎ ยิ้ม
แย้ม 

2 บรรยาย 
-หลกัการเขียนโปรแกรม 
-แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
-คลาส ออปเจ็ค แอตทรบิิวต์ และเมธอด 
 
ปฏิบัติ 
-ออกแบบคลาส 
-ยกตัวอย่างออปเจ็คของคลาสที่ได้ออกแบบ 

4 บรรยาย ยกตัวอยา่ง ซกัถาม 
แสดงความคิดเห็น ฝึกปฏิบัติ 
ทดสอบย่อย และใช้สื่อประสมใน
การเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ

พนิตนาฎ ยิ้ม
แย้ม 



ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

3 บรรยาย 
-องคป์ระกอบ กฎเกณฑ์ และขั้นตอนการเขยีน
โปรแกรม 
-รูปแบบของคำสั่ง 
 
ปฏิบัติ 
-เขียนโปแกรมแสดงผลออกทางหน้าจอเบื้องต้น 
-เขียนโปรแกรมสร้างคลาส 
-เขียนโปรแกรมสร้างและใช้งานออปเจค็ของคลาส 

4 บรรยาย ยกตัวอยา่ง ซกัถาม 
แสดงความคิดเห็น ฝึกปฏิบัติ 
ทดสอบย่อย และใช้สื่อประสมใน
การเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 
5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

 

4 บรรยาย 
-ชนิดข้อมูลที่เป็นมาตรฐาน 
-การต้ังช่ือตัวแปร 
-การประกาศตัวแปร 
-การกำหนดคา่ตัวแปร 
-ค่าคงที ่
 
ปฏิบัติ 
-เขียนโปรแกรมเพ่ือใช้งานตัวแปรและค่าคงที ่

4 บรรยาย ยกตัวอยา่ง ซกัถาม 
แสดงความคิดเห็น ฝึกปฏิบัติ 
ทดสอบย่อย และใช้สื่อประสมใน
การเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง

 



ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 
5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

5 บรรยาย 
-นิพจน์และการดำเนินการ 
-การแปลงชนิดข้อมูล 
 
ปฏิบัติ 
-เขียนโปรแกรมเพ่ือสร้างนิพจน์และการดำเนนิการ 
-เขียนโปรแกรมเพ่ือแปลงชนิดข้อมลู 

4 บรรยาย ยกตัวอยา่ง ซกัถาม 
แสดงความคิดเห็น ฝึกปฏิบัติ 
ทดสอบย่อย และใช้สื่อประสมใน
การเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน

 



บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 
5.4. มีทกัษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

6 บรรยาย 
-การส่งค่าเข้าเมธอด 
-การคืนค่าของเมธอด 
 
ปฏิบัติ 
-เขียนโปรแกรมเพ่ือเรียกใช้เมธอดที่มีการส่งคา่เข้า
และคืนค่าของเมธอด 

4 บรรยาย ยกตัวอยา่ง ซกัถาม 
แสดงความคิดเห็น ฝึกปฏิบัติ 
ทดสอบย่อย และใช้สื่อประสมใน
การเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 
5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

 

7 บรรยาย 
-การแสดงผลข้อมูลออกทางจอภาพ 
-การรับข้อมลูจากคีย์บอร์ด 
 

4 บรรยาย ยกตัวอยา่ง ซกัถาม 
แสดงความคิดเห็น ฝึกปฏิบัติ 
ทดสอบย่อย และใช้สื่อประสมใน
การเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 

 



ปฏิบัติ 
-เขียนโปรแกรมเพ่ือแสดงข้อมลูในรูปแบบที่
กำหนด 
-เขียนโปรแกรมเพ่ือรับค่าข้อมูลจากคีย์บอร์ด 

วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 
5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

8 ทบทวนบทเรียน 4 ทบทวนบทเรียน ยกตัวอย่าง 
ซักถาม แสดงความคิดเห็น และ
ใช้สื่อประสมในการเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

 



แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชพีอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 

9 สอบกลางภาค 3 สอบกลางภาค 1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 

 

10 บรรยาย 
-รูปแบบคำสั่งทำงานแบบเงื่อนไข 
-ตัวอย่างการใช้งานคำสั่งทำงานแบบเงือ่นไข 
 
ปฏิบัติ 
-เขียนโปรแกรมโดยใช้คำสั่งทำงานแบบเงื่อนไข 

4 บรรยาย ยกตัวอยา่ง ซกัถาม 
แสดงความคิดเห็น ฝึกปฏิบัติ 
ทดสอบย่อย และใช้สื่อประสมใน
การเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น

 



ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 
5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

11 บรรยาย 
-รูปแบบคำสั่งทำงานแบบเงื่อนไข (ต่อ) 
-ตัวอย่างการใช้งานคำสั่งทำงานแบบเงือ่นไข (ต่อ) 
 
ปฏิบัติ 
-เขียนโปรแกรมโดยใช้คำสั่งทำงานแบบเงื่อนไข 
(ต่อ) 

4 บรรยาย ยกตัวอยา่ง ซกัถาม 
แสดงความคิดเห็น ฝึกปฏิบัติ 
ทดสอบย่อย และใช้สื่อประสมใน
การเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 
5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

 



12 บรรยาย 
-รูปแบบคำสั่งทำงานแบบวนซ้ำ 
-ตัวอย่างการใช้งานคำสั่งทำงานแบบวนซำ้ 
 
ปฏิบัติ 
-เขียนโปรแกรมโดยใช้คำสั่งทำงานแบบวนซ้ำ 

4 บรรยาย ยกตัวอยา่ง ซกัถาม 
แสดงความคิดเห็น ฝึกปฏิบัติ 
ทดสอบย่อย และใช้สื่อประสมใน
การเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 
5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

 

13 บรรยาย 
-รูปแบบคำสั่งทำงานแบบวนซ้ำ (ต่อ) 
-ตัวอย่างการใช้งานคำสั่งทำงานแบบวนซำ้ (ต่อ) 
 
ปฏิบัติ 
-เขียนโปรแกรมโดยใช้คำสั่งทำงานแบบวนซ้ำ (ต่อ) 

4 บรรยาย ยกตัวอยา่ง ซกัถาม 
แสดงความคิดเห็น ฝึกปฏิบัติ 
ทดสอบย่อย และใช้สื่อประสมใน
การเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 

 



2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 
5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

14 บรรยาย 
-การประกาศข้อมลูประเภทแถวลำดับ 
-การใช้งานข้อมลูประเภทแถวลำดับ 
 
ปฏิบัติ 
-เขียนโปรแกรมเพ่ือใช้งานข้อมลูประเภทแถวลำดับ 

4 บรรยาย ยกตัวอยา่ง ซกัถาม 
แสดงความคิดเห็น ฝึกปฏิบัติ 
ทดสอบย่อย และใช้สื่อประสมใน
การเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 

 



5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

15 บรรยาย 
-การอ่านข้อมูลจากไฟล ์
-การเขียนข้อมลูลงไฟล ์
 
ปฏิบัติ 
-เขียนโปรแกรมเพ่ืออ่านและเขียนข้อมลูไฟล ์

3 บรรยาย ยกตัวอยา่ง ซกัถาม 
แสดงความคิดเห็น ฝึกปฏิบัติ 
ทดสอบย่อย และใช้สื่อประสมใน
การเรียนการสอน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทำงาน 
5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

 

16 สอบปฏิบัติ 4 สอบปฏิบัติ 1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 

 



1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

17 สอบปลายภาค 3 สอบปลายภาค 1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 

 

 
2. แผนการสอน 
 
     ไมม่ีไฟล์แนบ  
 
3. จำนวนชั่วโมงตอ่สัปดาหท์ี่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นิสติเป็นรายบุคคล 
 
    จัดตารางเวลา (Office hours) ให้นิสิตสามารถเข้าพบเพ่ือขอคำปรึกษาทางวิชาการ สปัดาหล์ะ 2 ช่ัวโมง โดยอาจารยผ์ูส้อนจะแจ้งให้นสิิตทราบช่วงเวลาในช้ันเรียนสปัดาห์
แรก กรณีทีผู่้เรียนมีความประสงค์พบอาจารยผ์ู้สอนนอกเหนอืจากช่วงเวลาที่กำหนด สามารถติดต่อนัดหมายอาจารยผ์ู้สอนล่วงหนา้ หรือ สามารถขอคำปรึกษาผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ สือ่สังคมออนไลน์ เป็นต้น 
 
 

หมวดที่ 4 การวัดผลและการประเมินผล 
 
1. การวัดผล 
 



วัตถุประสงค์ 
ผลการเรียนรูท้ี่สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ 
วิธีการวัด สัดส่วน ช่วงเวลา 

เพื่อให้มีคณุธรรม จริยธรรม ปฏิบัติ
ตามข้อกำหนดในช้ันเรียน 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 

การเข้าช้ันเรียน และการแต่ง
กายถูกระเบียบ 

10 ตลอดภาคเรียน 

เพื่อให้มีคณุธรรม จริยธรรม การมีจิต
อาสา และทำงานร่วมกับสังคม 

1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้
ร่วมทีมทำงาน 

การเข้าร่วมกิจกรรม 10 ตลอดภาคเรียน 

เพื่อให้นำความรู้ที่ได้มาประยุกต์ใช้
หรือสร้างงานได้จริง คิดแก้ไขปัญหา
อย่างเป็นระบบ และมคีวาม
รับผิดชอบต่อการทำงาน 

2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
3.1. มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แสวงหาความรู้ คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และเป็นระบบ ประยุกต์ เพื่อพัฒนา
ตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.2. เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น สามารถทำงานเป็นทีม โดยให้
ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก
ในการแก้ปญัหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน
บทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้
ร่วมทีมทำงาน 
5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ

ทดสอบย่อย และการปฏบิัติใน
ช้ันเรียน 

10 ตลอดภาคเรียน 



นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

เพื่อวัดประเมินผลทางปฏิบัติ 2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
5.4. มีทักษะในการเลือกใช้เคร่ืองมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่
เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 
6.1. ประยุกต์ความรู้จากทฤษฎีสู่การ
ปฏิบัติและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา 

สอบปฏิบัติ 10 ช่วงสอบปลายภาค 

เพื่อวัดประเมินผลทางทฤษฎี 1.2. มีวินัย ตรงต่อเวลา มคีวาม
รับผิดชอบ เป็นแบบอย่างที่ดีต่อผู้อืน่ มี
ความกล้าหาญทางจริยธรรม มีความ
เข้าใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง ผู้อื่น 
วิชาชีพ สังคม ศิลปวัฒนธรรม และ
ธรรมชาติ 
1.3. เคารพกฎระเบียบ ข้อบังคบั และ
วิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
2.1. เข้าใจและอธิบายในเนื้อหาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมทาง
ธุรกิจตลอดจนหลกัการและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง 
2.2. เข้าใจและอธิบายปัญหาหรือความ
ต้องการทางคอมพิวเตอร์ และ/หรือ
นวัตกรรมทางธุรกิจ 

สอบทฤษฎี 60 ช่วงสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 

 
  สรุปองค์ประกอบและสดัส่วนการวัดผล 
 

 

องค์ประกอบการวัดผล สัดส่วนการวัดผล 

การเข้าช้ันเรียนและการแต่งกาย 10 

ทดสอบย่อย และการปฏบิัติในช้ันเรียน 10 

การเข้าร่วมกิจกรรม 10 

สอบปฏิบัติ 10 

สอบกลางภาค 30 

สอบปลายภาค 30 

 



2. การประเมินผล 
 

 

ระดับขั้น ช่วงคะแนน 

A 80-100 

B+ 75-79 

B 70-74 

C+ 65-69 

C 60-64 

D+ 55-59 

D 50-54 

F 0-49 

 
 

หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ตำราและเอกสารหลัก 
 
    เอกสารประกอบการสอนในรายวิชา 
 
2. ตำราและเอกสารแนะนำ 
 
    หนงัสือหรือสื่อออนไลน์ที่เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
 
 
 

 


