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การสร้าง Quiz  
 การสร้าง Quiz เป็นแบบแบบทดสอบที่เป็นกิจกรรมหนึ่งที่มีความส าคัญต่อการจัดการเรียนการสอนใน
รายวิชา ใช้ส าหรับวัดผลความรู้ความเข้าใจของผู้เรียน ซึ่งผู้สอนสามารถสร้างแบบทดสอบได้ตามความต้องการ 
ไว้วัดความรู้ได้ทั้งก่อนเรียนและหลังเรียน 
 
การแบ่งประเภทของ Quiz 
 การแบ่งประเภทของ Quiz เป็นการจัดกลุ่มของข้อสอบเอาไว้เป็นหมวด ๆ หรือเป็นเรื่อง ๆ เพ่ือง่ายและ
สะดวกต่อการน ามาใช้ ผู้สอนควรแบ่งประเภทของ Quiz เอาไว้เป็นอันดับแรกก่อนการสร้าง Quiz โดยมีวิธีการ
แบ่งประเภทของ Quiz ดังนี้ 

 ๑. ในหน้ารายวิชาของผู้สอน ให้คลิกลูกศร  หน้า Question Bank เลือก “ประเภท หรือ Categories” 

       
 
 ๒. ปรากฎหน้าต่าง Add category  

 3 

2 

1 



  หมายเลข 1 Parent Category เป็นการเลือกว่าจะให้หัวข้อของ Quiz อยู่ภายใต้หัวข้อไหน 
  หมายเลข 2 ชื่อ เป็นการตั้งชื่อของหัวข้อ Quiz เพ่ือรวบรวม Quiz ไว้เป็นชุดข้อสอบ 
  หมายเลข 3 Add category เป็นการเพ่ิมหัวข้อ Quiz ที่ตั้งชื่อไว้ 
 ๓. ประเภท/ ชุดของค าถาม หรือ Category ที่ถูกสร้าง จะแสดงอยู่ด้านบนของ Add Category 

 
 
      ลบ Category  
      แก้ไข Category  
     ย้าย Category 
 
  



รูปแบบของ Quiz 
 

 
  

ค าถามประเภทตวัเลือกหลายตัวเลือก 

ค าถามประเภทถกูผิด 

ค าถามประเภทจบัคู ่

ค าถามประเภทค าตอบสั้น ๆ 

ค าถามประเภทเชิงตัวเลข 

ค าถามประเภทความเรียง 

ค าถามประเภทการค านวณ 

ค าถามประเภทการค านวณแบบมีตัวเลือก 

ค าถามประเภทการค านวณแบบง่าย 

ค าถามประเภทการเคลื่อนย้ายค าใส่ในช่องว่าง 

ค าถามประเภทการเคลื่อนย้ายค าใส่ตามจุดที่เลือกหรือ Mark ไว ้

 ค าถามประเภทการเคลื่อนย้ายค าหรือรปูภาพไปยังกล่องที่ก าหนด 

ค าถามประเภทตวัเลือกโดยใช้ Code ตามรูปแบบของ Moodle 

ค าถามประเภทจบัคู่ค าตอบสั้น ๆ แบบสุ่ม ตามรูแบบของ Moodle 

ค าถามประเภทค าตอบตัวเลือกที่เป็นแบบรายการ / ข้อความ ให้เลือก 



ขั้นตอนการสร้าง Quiz 
 การสร้าง Quiz สามารถเลือกรูปแบบของ Quiz ได้ตามความต้องการและเหมาะสม โดยผู้สอนสามารถ
สร้าง Quiz ได้ดังนี ้

 ๑. ในหน้ารายวิชาของผู้สอน ให้คลิกลูกศร  หน้า Question Bank เลือก “ค าถาม หรือ Questions” 

       
 
 ๒. จะปรากฏหน้าต่าง Question bank  

 
  หมายเลข 1 Select a category เลือกประเภทของชุดข้อสอบที่ต้องการจัดเก็บเป็นกลุ่ม/ ชุด 
  หมายเลข 2 Create a new question ปุ่มเริ่มสร้างค าถามใหม่ของ Category นั้น ๆ 
 
 
 

1 

2 



 ๓. เลือกประเภทของค าถามที่ต้องการสร้างตามรูปแบบต่าง ๆ แล้วคลิกปุ่มเพ่ิม

 
 

๓.๑  การสร้างค าถามแบบปรนัย (ค าถามประเภทตัวเลือกหลายตัวเลือก) หลังจากคลิกเพ่ิม 
 ค าถามจะปรากฏหน้าต่างการตั้งค่า 

 
หมายเลข 1 Category เลือกประเภทของชุดข้อสอบที่ต้องการจัดเก็บเป็นกลุ่ม/ ชุด 

  หมายเลข 2 Question name ชื่อหัวข้อของค าถาม เช่น จงเลือกตัวเลือกท่ีถูกต้อง 
  หมายเลข 3 Question text ข้อความที่ใช้เป็นค าถาม 

1 

2 

3 



 
หมายเลข 4 Default mark คะแนนเต็มของค าถามข้อนี้ 

  หมายเลข 5 General feedback ข้อความตอบกลับทั่วไปส าหรับค าถามข้อนี้ 
  หมายเลข 6 ค าตอบเดียวหรือหลายค าตอบ จะให้ค าถามข้อนี้มีตอบถูกได้ก่ีข้อ 
  หมายเลข 7 สลับต าแหน่งตัวเลือก หากคลิกเครื่องหมายถูกจะสามารถสลับตัวเลือกได้ หากไม่ 

 ต้องการสลับตัวเลือกให้น าเครื่องหมายถูกออก 
  หมายเลข 8 จ านวนตัวเลือก ? รูปแบบของตัวเลือกสามารถเลือกได้ตามความต้องการ 
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หมายเลข 9 ตัวเลือก 1, 2, 3, 4 ข้อของค าตอบให้เลือก 

  หมายเลข 10 คะแนนที่ได้ หากมีข้อถูกเพียงข้อเดียวต้องก าหนดคะแนนที่ได้ เป็น 100% หากมี 
        ค าตอบถูกมากกว่า 1 ข้อ ต้องเฉลี่ยคะแนน เช่น ตัวเลือก 1 และตัวเลือก 2 คือ 
        ค าตอบที่ถูกต้อง จะต้องแบ่งเป็น 50% เมื่อรวมกันแล้วจะได้ 100% 
  หมายเลข 11 Feedback การใส่ผลตอบกลับในตัวเลือก ๆ นั้น ว่าตัวเลือกนี้ถูกเพราะอะไรหรือ 
        ผิดเพราอะไร 
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หมายเลข 12 Blanks for 3 more choices เพ่ิมตัวเลือก 

  หมายเลข 13 For any correct response ข้อเสนอแนะในกรณีท่ีตอบถูก 
  หมายเลข 14 For any partially correct response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบถูกบางส่วน 

หมายเลข 15 For any incorrect response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบผิด 
 

12 

13 

14 

15 



 
 

หมายเลข 16 Penalty for each incorrect try การหักคะแนนในกรณีท่ีเปิดโอกาสให้ตอบได้ 
        หลายครั้งหากตอบผิดครั้งที่ 1 แล้วครั้งที่ 2 ตอบถูก การให้คะแนนจะถูกเฉลี่ย 
        ตามเปอร์เซ็นต์ที่ก าหนดตามสัดส่วนของคะแนนค าถาม หากไม่ต้องการหักคะแนน  
        ให้ใส่ 0% 

  หมายเลข 17 Hint 1, 2 การใส่ข้อความหากยังตอบค าถามไม่ถูกต้อง 
  หมายเลข 18 Hint 1, 2 options หากคลิก Clear incorrect responses เป็นการล้าง 
          การตอบกลับที่ไม่ถูกต้อง หากคลิก Show the number of correct responses  
          เป็นการแสดงจ านวนค าตอบที่ถูกต้อง  
  หมายเลข 19 Save changes and continue editing บันทึกการเปลี่ยนแปลงและไปยัง 
          การแก้ไขอีกครั้ง 
  หมายเลข 20 บันทึกการเปลี่ยนแปลง คือการบันทึกหลังจากใส่ข้อมูลของค าถามเรียบร้อยแล้ว 
 

16 

17 

18 

19 
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ผลลัพธ์ 

 
  



๓.๒  การสร้างค าถามแบบ True/ False (ค าถามประเภทถูกผิด) หลังจากคลิกเพ่ิมค าถามจะ 
 ปรากฏหน้าต่างการตั้งค่า 

 
  
  หมายเลข 1 Category เลือกประเภทของชุดข้อสอบที่ต้องการจัดเก็บเป็นกลุ่ม/ ชุด 

  หมายเลข 2 Question name ชื่อหัวข้อของค าถาม เช่น จงเลือกตัวเลือกท่ีถูกต้อง 
  หมายเลข 3 Question text ข้อความที่ใช้เป็นค าถาม 

 
หมายเลข 4 Default mark คะแนนเต็มของค าถามข้อนี้ 
หมายเลข 5 General feedback ข้อความตอบกลับทั่วไปส าหรับค าถามข้อนี้ 
หมายเลข 6 Correct answer จะให้ค าถามข้อนี้มคี าตอบทีถู่ก (True) หรือค าตอบที่ผิด (False) 

1 

2 
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หมายเลข 6 Feedback for the response 'True'. ข้อความตอบกลับหรือค าอธิบายหากตอบ  
        True  
หมายเลข 7 Feedback for the response 'False'. ข้อความตอบกลับหรือค าอธิบายหากตอบ  
      False 
หมายเลข 8 Save changes and continue editing บันทึกการเปลี่ยนแปลงและไปยัง       
      การแก้ไขอีกครั้ง 
หมายเลข 9 บันทึกการเปลี่ยนแปลง คือการบันทึกหลังจากใส่ข้อมูลของค าถามเรียบร้อยแล้ว 
ผลลัพธ์ 

 

6 

7 

8 
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๓.๓  การสร้างค าถามแบบ Matching (ค าถามประเภทจับคู)่ หลังจากคลิกเพ่ิมค าถามจะ 
  ปรากฏหน้าต่างการตั้งค่า 

 
  หมายเลข 1 Category เลือกประเภทของชุดข้อสอบที่ต้องการจัดเก็บเป็นกลุ่ม/ ชุด 

  หมายเลข 2 Question name ชื่อหัวข้อของค าถาม เช่น จงเลือกตัวเลือกท่ีถูกต้อง 
  หมายเลข 3 Question text ข้อความที่ใช้เป็นค าถาม 
 

 
หมายเลข 4 Default mark คะแนนเต็มของค าถามข้อนี้ 
หมายเลข 5 General feedback ข้อความตอบกลับทั่วไปส าหรับค าถามข้อนี้ 
หมายเลข 6 Shuffle เป็นการสลับตัวเลือกที่ใช้ในการจับคู่ 

1 

2 

3 

4 

5 
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หมายเลข 7 Question 1, 2, 3, 4 เป็นหัวข้อหรือโจทย์ที่ใช้ในการจับคู่ 

หมายเลข 8 Answer เป็นค าตอบของ Question นั้น ๆ 

7 

8 



 
 

หมายเลข 9 Blanks for 3 more choices เพ่ิม Question  และ Answer 
  หมายเลข 10 For any correct response ข้อเสนอแนะในกรณีท่ีตอบถูก 
  หมายเลข 11 For any partially correct response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบถูกบางส่วน 

หมายเลข 12 For any incorrect response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบผิด 

9 

10 

11 

12 



 
 

หมายเลข 13 Penalty for each incorrect try การหักคะแนนในกรณีท่ีเปิดโอกาสให้ตอบได้ 
        หลายครั้งหากตอบผิดครั้งที่ 1 แล้วครั้งที่ 2 ตอบถูก การให้คะแนนจะถูกเฉลี่ย 
        ตามเปอร์เซ็นต์ที่ก าหนดตามสัดส่วนของคะแนนค าถาม หากไม่ต้องการหักคะแนน  
        ให้ใส่ 0% 

  หมายเลข 14 Hint 1, 2 การใส่ข้อความหากยังตอบค าถามไม่ถูกต้อง 
  หมายเลข 15 Hint 1, 2 options หากคลิก Clear incorrect responses เป็นการล้าง 
          การตอบกลับที่ไม่ถูกต้อง หากคลิก Show the number of correct responses  
          เป็นการแสดงจ านวนค าตอบที่ถูกต้อง  
  หมายเลข 15 Save changes and continue editing บันทึกการเปลี่ยนแปลงและไปยัง 
          การแก้ไขอีกครั้ง 
  หมายเลข 16 บันทึกการเปลี่ยนแปลง คือการบันทึกหลังจากใส่ข้อมูลของค าถามเรียบร้อยแล้ว 
 

13 

14 

15 

16 

17 



ผลลัพธ์ 

 
 

  



๓.๔  การสร้างค าถามแบบ Short Answer (ค าถามประเภทค าตอบสั้น ๆ) หลังจากคลิกเพ่ิม 
 ค าถามจะปรากฏหน้าต่างการตั้งค่า 

 
 

  หมายเลข 1 Category เลือกประเภทของชุดข้อสอบที่ต้องการจัดเก็บเป็นกลุ่ม/ ชุด 
  หมายเลข 2 Question name ชื่อหัวข้อของค าถาม เช่น จงเลือกตัวเลือกท่ีถูกต้อง 
  หมายเลข 3 Question text ข้อความที่ใช้เป็นค าถาม 
 
 
 
 
 

1 

2 

3 



 
 
หมายเลข 4 Default mark คะแนนเต็มของค าถามข้อนี้ 
หมายเลข 5 General feedback ข้อความตอบกลับทั่วไปส าหรับค าถามข้อนี้ 
หมายเลข 6 Case sensitivity เป็นการก าหนดให้ความส าคัญของตัวพิมพ์เล็กและพิมพ์ใหญ่ หาก 
      เลือก No ไม่เป็นการก าหนดความส าคัญของตัวพิมพ์เล็กและพิมพ์ใหญ่ หากเลือก  
      Yes จะให้ความส าคัญกับตัวอักษรพิมพ์เล็กพิมพ์ใหญ่เสมอ 

 
หมายเลข 7 Answer 1, 2, 3, 4 ค าตอบของค าถามขอ้นั้น ๆ ใส่เหมือนกันทุกค าตอบก็ได้  
    เพียงแต่ปรับข้อความเป็นพิมพ์เล็กบ้างพิมพ์ใหญ่บ้างสลับกันตามความเหมาะสม 
หมายเลข 8 คะแนนที่ได้ เป็นการให้คะแนนของค าถามข้อนั้น ๆ โดยคิดเป็นเปอร์เซ็นต์ 

หมายเลข 9 feedback ข้อความตอบกลับทั่วไปส าหรับค าถามข้อนี้ 
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8 

9 



 
หมายเลข 10 Blanks for 3 more choices เพ่ิม Question  และ Answer 
หมายเลข 11 Penalty for each incorrect try การหักคะแนนในกรณีท่ีเปิดโอกาสให้ตอบได้ 
        หลายครั้งหากตอบผิดครั้งที่ 1 แล้วครั้งที่ 2 ตอบถูก การให้คะแนนจะถูกเฉลี่ย 
        ตามเปอร์เซ็นต์ที่ก าหนดตามสัดส่วนของคะแนนค าถาม หากไม่ต้องการหักคะแนน  
        ให้ใส่ 0% 

  หมายเลข 12 Hint 1, 2 การใส่ข้อความหากยังตอบค าถามไม่ถูกต้อง 
  หมายเลข 13 Save changes and continue editing บันทึกการเปลี่ยนแปลงและไปยัง 
          การแก้ไขอีกครั้ง 
  หมายเลข 14 บันทึกการเปลี่ยนแปลง คือการบันทึกหลังจากใส่ข้อมูลของค าถามเรียบร้อยแล้ว 

ผลลัพธ์ 
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๓.๕  การสร้างค าถามแบบ Essay (ค าถามประเภทความเรียง) หลังจากคลิกเพ่ิมค าถามจะ 
 ปรากฏหน้าต่างการตั้งค่า 

 
 

  หมายเลข 1 Category เลือกประเภทของชุดข้อสอบที่ต้องการจัดเก็บเป็นกลุ่ม/ ชุด 
  หมายเลข 2 Question name ชื่อหัวข้อของค าถาม เช่น จงเลือกตัวเลือกท่ีถูกต้อง 
  หมายเลข 3 Question text ข้อความที่ใช้เป็นค าถาม 
  หมายเลข 4 Default mark คะแนนเต็มของค าถามข้อนี้ 

1 

2 

3 

4 



 
  หมายเลข 5 General feedback ข้อความตอบกลับทั่วไปส าหรับค าถามข้อนี้ 
 หมายเลข 6 Response format รูปแบบของการพิมพ์โดยปกติจะเป็น HTML editor 

  หมายเลข 7 Require text ต้องการให้ผู้เรียนป้อนข้อความ 
 หมายเลข 8 Input box size ก าหนดบรรทัดในการพิมพ์ จะให้มีกี่บรรทัดสามารถเลือกได้ 
        ตามความต้องการ 

  หมายเลข 9 Allow attachments เปิดให้แนบไฟล์เพ่ิมเติม (หากมีสามารถก าหนดได้ว่าให้ 
        แนบได้ก่ีไฟล์) 
  หมายเลข 10 Require attachments ต้องมีไฟล์แนบ หากเปิดให้แนบไฟล์แล้วจ าเป็นต้องมี 
        ไฟล์แนบเสมอ 

 หมายเลข 11 Accepted file types ชนิดหรือนามสกุลของไฟล์ที่สามารถแนบได้  
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  หมายเลข 12 Response Template ก าหนดต้นแบบในการตอบ ซึ่งจะแสดงบนค าถาม
ฝั่งของ 
        ผู้เรียน   
  หมายเลข 13 Grader Information เกณฑ์การให้คะแนน ในส่วนนี้ผู้สอนเท่านั้นที่จะ
เห็นเกณฑ์ 
        การให้คะแนน หากมีผู้สอนร่วมมากกว่า 1 คน ในการตรวจ 

  หมายเลข 14 Save changes and continue editing บันทึกการเปลี่ยนแปลงและไปยัง 
          การแก้ไขอีกครั้ง 
  หมายเลข 15 บันทึกการเปลี่ยนแปลง คือการบันทึกหลังจากใส่ข้อมูลของค าถามเรียบร้อยแล้ว 
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ผลลัพธ์ 

 
 
 
 
 
  



๓.๖  การสร้างค าถามแบบ Drag and drop into text (ค าถามประเภทการเคลื่อนย้ายค าใส่ 
 ในช่องว่าง) หลังจากคลิกเพ่ิมค าถามจะปรากฏหน้าต่างการตั้งค่า 

 
  หมายเลข 1 Category เลือกประเภทของชุดข้อสอบที่ต้องการจัดเก็บเป็นกลุ่ม/ ชุด 

  หมายเลข 2 Question name ชื่อหัวข้อของค าถาม เช่น จงเลือกตัวเลือกท่ีถูกต้อง 
  หมายเลข 3 Question text ข้อความที่ใช้เป็นค าถาม และใส่ค าตอบของข้อนั้น ๆ เช่น 
        ค าถาม  ผู้พยากรณ์โดยอาศัยการโคจรของดวงดาวเป็นหลัก  
     โ_ _  หากค าตอบนั้นอยู่ใน Choice 1, 3  
        วธิีการใส่ค าตอบ 
     ผู้พยากรณ์โดยอาศัยการโคจรของดวงดาวเป็นหลัก  
     โ [[1]] [[3]]   
  หมายเลข 4 Default mark คะแนนเต็มของค าถามข้อนี้ 
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2 

3 

4 



 
 
  หมายเลข 5 General feedback ข้อความตอบกลับทั่วไปส าหรับค าถามข้อนี้  

  หมายเลข 6 Shuffle หากต้องการสลับตัวเลือกให้คลิกเป็นเครื่องหมายถูก ผู้เรียนจะเห็น 
                 ตัวเลือกสลับกัน 

 หมายเลข 7 Choices 1, 2, 3, 4, 5, 6 ตัวเลือกของค าตอบ 
 หมายเลข 8 Blanks for 3 more choices เพ่ิมตัวเลือกของค าตอบ 
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หมายเลข 9 For any correct response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบถูก 
  หมายเลข 10 For any partially correct response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบถูกบางส่วน 
  หมายเลข 11 For any incorrect response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบผิด 
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หมายเลข 12 Penalty for each incorrect try การหักคะแนนในกรณีท่ีเปิดโอกาสให้ตอบได้ 
        หลายครั้งหากตอบผิดครั้งที่ 1 แล้วครั้งที่ 2 ตอบถูก การให้คะแนนจะถูกเฉลี่ย 
        ตามเปอร์เซ็นต์ที่ก าหนดตามสัดส่วนของคะแนนค าถาม หากไม่ต้องการหักคะแนน  
        ให้ใส่ 0% 

  หมายเลข 13 Hint 1, 2 การใส่ข้อความหากยังตอบค าถามไม่ถูกต้อง 
  หมายเลข 14 Save changes and continue editing บันทึกการเปลี่ยนแปลงและไปยัง 
          การแก้ไขอีกครั้ง 
  หมายเลข 15 บันทึกการเปลี่ยนแปลง คือการบันทึกหลังจากใส่ข้อมูลของค าถามเรียบร้อยแล้ว 
ผลลัพธ์ 
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๓.๗  การสร้างค าถามแบบ Drag and drop markers (ค าถามประเภทการเคลื่อนย้ายค าใส่ 
 ตามจุดที่เลือกหรือ Mark ไว้) หลังจากคลิกเพ่ิมค าถามจะปรากฏหน้าต่างการตั้งค่า 

 
  หมายเลข 1 Category เลือกประเภทของชุดข้อสอบที่ต้องการจัดเก็บเป็นกลุ่ม/ ชุด 

  หมายเลข 2 Question name ชื่อหัวข้อของค าถาม เช่น จงเลือกตัวเลือกท่ีถูกต้อง 
  หมายเลข 3 Question text ข้อความที่ใช้เป็นค าถาม  
  หมายเลข 4 Default mark คะแนนเต็มของค าถามข้อนี้ 

 

1 

2 

3 
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  หมายเลข 5 General feedback ข้อความตอบกลับทั่วไปส าหรับค าถามข้อนี้  
  หมายเลข 6 Refresh preview ดูภาพตัวอย่างใหม่อีกครั้ง  
  หมายเลข 7 Choose a file… เลือกไฟล์ภาพที่ต้องการเพ่ือใช้ในการ Mark จุด โดยไฟล์
ภาพต้อง 
        มีนามสกุล .gif / .jpe .jpeg .jpg / .png / .svg .svgz 
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  หมายเลข 8 General feedback ข้อความตอบกลับทั่วไปส าหรับค าถาม 
 หมายเลข 9 Marker 1, 2, 3, 4, 5 ค าตอบที่ใช้เป็นตัวเลือก 
 หมายเลข 10 Blanks for 3 more markers เพ่ิมค าตอบที่ใช้เป็นตัวเลือก 

8 

9 

10 



 
 

  หมายเลข 10 Drop zones 1, 2, 3, 4, 5, 6 เป็นการก าหนดจุด Marker บนรูปภาพ 
 หมายเลข 11 Shape รูปร่างของ Marker มี 3 รูปแบบ Circle, Polygon, Rectangle  
         Marker เลือกค าตอบ 
 หมายเลข 12 Coordinates เป็นการก าหนดจุด / พ้ืนที่ของการ Mark เพ่ือลากตัวเลือกไป
วาง  
           โดยแต่ละรูปแบบมีวิธีการก าหนดที่แตกต่างกันดังนี้ 
    Circle: กึ่งกลางของแกน x, กึ่งกลางของแกน y; รัศมีของวงกลม 
(radius) 
     ตัวอย่าง: 80, 100; 50 
    Polygon: แกน x1, แกน y1; แกน x2, แกน y2; ...; xn, yn 
     ตัวอย่าง: 20, 60; 100, 60; 20, 100 
    Rectangle: บนซ้ายของแกน x, บนซ้ายของแกน y; กว้าง, สูง 
     ตัวอย่าง: 20, 60; 80, 40 
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 หมายเลข 13 Blanks for 3 more drop zones เป็นการเพ่ิมจุดของ Marker เพ่ิมเติม 
  
 

 
 

หมายเลข 13 For any correct response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบถูก 
  หมายเลข 14 For any partially correct response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบถูกบางส่วน 
  หมายเลข 15 For any incorrect response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบผิด 
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หมายเลข 16 Penalty for each incorrect try การหักคะแนนในกรณีท่ีเปิดโอกาสให้ตอบได้ 
        หลายครั้งหากตอบผิดครั้งที่ 1 แล้วครั้งที่ 2 ตอบถูก การให้คะแนนจะถูกเฉลี่ย 
        ตามเปอร์เซ็นต์ที่ก าหนดตามสัดส่วนของคะแนนค าถาม หากไม่ต้องการหักคะแนน  
        ให้ใส่ 0% 

  หมายเลข 17 Hint 1, 2 การใส่ข้อความหากยังตอบค าถามไม่ถูกต้อง 
  หมายเลข 18 Save changes and continue editing บันทึกการเปลี่ยนแปลงและไปยัง 
          การแก้ไขอีกครั้ง 
  หมายเลข 19 บันทึกการเปลี่ยนแปลง คือการบันทึกหลังจากใส่ข้อมูลของค าถามเรียบร้อยแล้ว 
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ผลลัพธ์ 

 
 
 
 
 
 

  



๓.๘  การสร้างค าถามแบบ Drag and drop onto image (ค าถามประเภทการเคลื่อนย้ายค า 
 หรือรูปภาพไปยังกล่องที่ก าหนด) หลังจากคลิกเพ่ิมค าถามจะปรากฏหน้าต่างการตั้งค่า 

 
 
  หมายเลข 1 Category เลือกประเภทของชุดข้อสอบที่ต้องการจัดเก็บเป็นกลุ่ม/ ชุด 

  หมายเลข 2 Question name ชื่อหัวข้อของค าถาม เช่น จงเลือกตัวเลือกท่ีถูกต้อง 
  หมายเลข 3 Question text ข้อความที่ใช้เป็นค าถาม  

 หมายเลข 4 Default mark คะแนน 
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  หมายเลข 5 General feedback ข้อความตอบกลับทั่วไปส าหรับค าถามข้อนี้  
  หมายเลข 6 Refresh preview ดูภาพตัวอย่างใหม่อีกครั้ง  
  หมายเลข 7 Choose a file… เลือกไฟล์ภาพที่ต้องการเพ่ือใช้ในการ Mark จุด โดยไฟล์
ภาพต้อง 
        มีนามสกุล .gif / .jpe .jpeg .jpg / .png / .svg .svgz 
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  หมายเลข 8 Shuffle drag items each time question is attempted สลับค าตอบ
ที่วาง 
        บนภาพในแต่ละครั้ง 
  หมายเลข 9 Draggable item 1, 2, 3, 4, 5 > Type จะใช้ภาพหรือข้อความเป็น
ตัวเลือกส าหรับ 
        ค าตอบที่วางบนภาพ  
  หมายเลข 10 Choose a file… เลือกไฟล์ภาพที่ต้องการเพื่อใช้เป็นค าตอบของภาพ โดย
ไฟล์ภาพ 
        ต้องมีนามสกุล .gif / .jpe .jpeg .jpg / .png / .svg .svgz 
  หมายเลข 11 Blanks for 3 more draggable items เ พ่ิมค าตอบที่วางบนภาพที่
ก าหนด 
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  หมายเลข 12 Drop zone 1, 2, 3, 4 > Left เป็นการก าหนดต าแหน่งของตัวเลือกที่ใช้
วาง 
          ค าตอบบนภาพ โดยสามารถคลิกลากไปวางยังต าแหน่งที่ต้องการได้ 
  หมายเลข 13 Text เลือกรูปภาพที่ต้องการวางเป็นค าตอบ หากไม่ขึ้นชื่อรูปภาพให้
ด าเนินการ  
              Save changes and continue editing ก่อนแล้วท าการเลือกใหม่อีกครั้ง 

 หมายเลข 14 Blanks for 3 more drop zones เพ่ิมค าตอบที่วางบนภาพ 
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ลากมาวางตามต าแหน่งที่ต้องการ 



 
 
 
 
 
 
 

 
 

หมายเลข 15 For any correct response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบถูก 
  หมายเลข 16 For any partially correct response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบถูกบางส่วน 
  หมายเลข 17 For any incorrect response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบผิด 
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หมายเลข 18 Penalty for each incorrect try การหักคะแนนในกรณีท่ีเปิดโอกาสให้ตอบได้ 
        หลายครั้งหากตอบผิดครั้งที่ 1 แล้วครั้งที่ 2 ตอบถูก การให้คะแนนจะถูกเฉลี่ย 
        ตามเปอร์เซ็นต์ที่ก าหนดตามสัดส่วนของคะแนนค าถาม หากไม่ต้องการหักคะแนน  
        ให้ใส่ 0% 

  หมายเลข 19 Hint 1, 2 การใส่ข้อความหากยังตอบค าถามไม่ถูกต้อง 
  หมายเลข 20 Save changes and continue editing บันทึกการเปลี่ยนแปลงและไปยัง 
          การแก้ไขอีกครั้ง 
  หมายเลข 21 บันทึกการเปลี่ยนแปลง คือการบันทึกหลังจากใส่ข้อมูลของค าถามเรียบร้อยแล้ว 
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ผลลัพธ์  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  ๓.๙  การสร้างค าถามแบบ Select missing words (ค าถามประเภทค าตอบตัวเลือกที่เป็น 
  แบบรายการ / ข้อความ ให้เลือก) 

 
  หมายเลข 1 Category เลือกประเภทของชุดข้อสอบที่ต้องการจัดเก็บเป็นกลุ่ม/ ชุด 

  หมายเลข 2 Question name ชื่อหัวข้อของค าถาม เช่น จงเลือกตัวเลือกท่ีถูกต้อง 
  หมายเลข 3 Question text ข้อความที่ใช้เป็นค าถาม และใส่ค าตอบของข้อนั้น ๆ เช่น 
        ค าถาม  ปุ่ม I บนคีย์บอร์ด อยู่คู่กับภาษาไทยตัวอะไร 
                     Choice 1 ญ ย/ Choice 2 ฑ พ/ Choice 3 ณ ร/ Choice 4 ศ ส 
         วธิีการใส่ค าตอบ 
     ปุ่ม I บนคีย์บอร์ด อยู่คู่กับภาษาไทยตัวอะไร [[3]]   
  หมายเลข 4 Default mark คะแนน 
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  หมายเลข 5 General feedback ข้อความตอบกลับทั่วไปส าหรับค าถามข้อนี้ 
  หมายเลข 6 Shuffle หากต้องการสลับตัวเลือกให้คลิกเป็นเครื่องหมายถูก ผู้เรียนจะเห็น 
                 ตัวเลือกสลับกัน 

  หมายเลข 7 Choice 1, 2, 3, 4, 5, 6 > Answer ค าตอบของตัวเลือกแบบรายการ 
  หมายเลข 8 Blanks for more choices เพ่ิมตัวเลือก 
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หมายเลข 8 For any correct response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบถูก 
  หมายเลข 10 For any partially correct response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบถูกบางส่วน 
  หมายเลข 11 For any incorrect response ข้อเสนอแนะในกรณีที่ตอบผิด 
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หมายเลข 12 Penalty for each incorrect try การหักคะแนนในกรณีท่ีเปิดโอกาสให้ตอบได้ 
        หลายครั้งหากตอบผิดครั้งที่ 1 แล้วครั้งที่ 2 ตอบถูก การให้คะแนนจะถูกเฉลี่ย 
        ตามเปอร์เซ็นต์ที่ก าหนดตามสัดส่วนของคะแนนค าถาม หากไม่ต้องการหักคะแนน  
        ให้ใส่ 0% 

  หมายเลข 13 Hint 1, 2 การใส่ข้อความหากยังตอบค าถามไม่ถูกต้อง 
  หมายเลข 14 Save changes and continue editing บันทึกการเปลี่ยนแปลงและไปยัง 
          การแก้ไขอีกครั้ง 
  หมายเลข 15 บันทึกการเปลี่ยนแปลง คือการบันทึกหลังจากใส่ข้อมูลของค าถามเรียบร้อยแล้ว 
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การเรียกใช ้Quiz 
 การเรียกใช้ Quiz ที่สร้างไว้แยกตามประเภท หรือหมวดหมู่เรียบร้อยแล้ว วิธีการท า Quiz มาใช้ใน
รายวิชา มีขั้นตอนการด าเนินการดังนี้  
 1. ในหน้าแรกของรายวิชา ให้คลิก เริ่มต้นแก้ไขในหน้านี้ 

 
 
 2. เลือกหัวข้อหรือสัปดาห์ที่ต้องการสร้างแบบทดสอบ แล้วคลิกเพ่ิมกิจกรรมหรือแหล่งข้อมูล 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

คลิก 

คลิก 



 3. คลิกเลือกแบบทดสอบ แล้วคลิก เพ่ิม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

คลิก 

คลิก 



 4. ท าการตั้งค่าของแบบทดสอบ 

 

 
 

 หมายเลข 1 ชื่อ เป็นการตั้งชื่อของแบบทดสอบ เช่น แบบทดสอบก่อนเรียนหรือหลังเรียนของบทที่ 1 
 หมายเลข 2 ค าน า เป็นการใส่ค าอธิบาย หรือค าชี้แจงในการท าแบบทดสอบ 
 หมายเลข 3 แสดงค าอธิบายในหน้ารายวิชา หากต้องการแสดงให้คลิกเพ่ือแสดงเป็นเครื่องหมายถูก 
 หมายเลข 4 ก าหนดเวลา เป็นการก าหนดช่วงเวลาให้ท าแบบทดสอบ วันสุดท้ายของการท าแบบทดสอบ  
       รวมไปถึงยังสามารถก าหนดเวลาในการท าแบบทดสอบว่าจะให้เวลาท าเท่าไร 
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 หมายเลข 5 เมื่อหมดเวลา จะต้องอย่างไรต่อ 
       – Open attempts are submitted automatically เมื่อหมดเวลาแล้วระบบเก็บคะแนน 
          หรือบันทึกข้อมูลของค าตอบให้อัตโนมัติ 
       – There is a grace period when open attempts can be submitted, but no  
          more questions answered. ระบบจะท าการบันทึกข้อมูลค าตอบของผู้เรียนเป็นช่วง ๆ 
          โดยจะต้องไปก าหนดค่าที่ Submission grace period ซึ่งจะต้องก าหนดมากกว่า 1 นาที 
          เมื่อเวลาหมดแล้วระบบจะให้ผู้เรียนท าการคลิกค าตอบและไม่สามารถท าแบบทดสอบ 
          ต่อได้ 
      –  Attempts must be submitted before time expires, or they are not counted.  
          ให้คะแนนเฉพาะที่ส่งก่อนเวลาเท่านั้นถ้าหลังเวลาแล้วไม่ได้คะแนน 
 หมายเลข 6 Submission grace period จะสอดคล้องกับหมายเลข 5 หากผู้สอนเลือก There is a  
       grace period when open attempts can be submitted, but no  
       more questions answered. โดยจะต้องก าหนดมากกว่า 1 นาที เมื่อเวลาหมดแล้วระบบ 
       จะให้ผู้เรียนท าการคลิกค าตอบและไม่สามารถท าแบบทดสอบต่อได้ 
 



 
 หมายเลข 7 จ านวนครั้งที่ให้ตอบ ผู้สอนสามารถก าหนดจ านวนครั้งให้ผู้เรียนตอบค าถามได้ 
 หมายเลข 8 หน้าใหม่ ก าหนดให้ค าถามแสดงก่ีข้อต่อ 1 หน้า 
 หมายเลข 9 สลับค าตอบหรือสลับภายในค าถาม หากผู้สอนต้องการให้สลับค าตอบหรือค าถามให้เลือกใช่  
           หากไม่ต้องการสลับให้เลือกไม่ 
 หมายเลข 10 How questions behave ผู้เรียนสามารถโต้ตอบกับค าถามในการท าแบบทดสอบใน 
       รูปแบบที่แตกต่างกัน โดยมี 5 รูปแบบหลัก ๆ ดังนี้ 
   - Deferred feedback เป็นการตอบค าถามแบบปกติโดยผู้เรียนสามารถเข้ามาตอบ 
   ค าถามเมื่อเสร็จแล้วจะได้รับคะแนน feedback กลับไป 
   - Adaptive mode ผู้เรียนสามารถตอบค าถามกี่รอบก็ได้ แต่การตอบครั้งต่อไปจะถูก 
   หักคะแนนตามที่ก าหนด ซึ่งผู้สอนสามารเลือกท่ีจะละเว้นการหักคะแนนได้ โดยการ 
   ตั้งค่า “no penalties” ไว้ 
   - Interactive with multiple tries ผู้เรียนจะต้องตอบค าถามหนึ่งข้อและกดส่งค าตอบ 
   ซึ่งจะได้รับ feedback กลับไปทันที และสามารถท าโจทย์ข้อนั้นได้อีกครั้งโดยการคลิก 
   Try again 
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   - Immediate feedback คล้ายกับ Interactive mode เพียงแต่ผู้เรียนสามารถตอบ 
   ค าถามได้เพียงครั้งเดียว เมื่อท าการส่งแล้วจะไม่สามารถกลับไปท าได้อีก 
   - Deferred/ Immediate feedback with CBM ผู้เรียนจะต้องก าหนดว่าสิ่งที่ตอบไป 
   มีความม่ันใจมากน้อยเพียงใด (CBM: Certainty-based marking) ซึ่งคะแนนจะถูกคิด 
   ตามความม่ันใจ เช่น ถ้าตอบถูกแล้วมั่นใจในค าตอบจะได้ 1 คะแนน (+1) หากตอบถูก 
   แต่ผู้เรียนไม่ม่ันใจในค าตอบ จะได้คะแนน 0.5 คะแนน เป็นต้น 
 

 
 หมายเลข 11 Review options โดยแบ่งเป็น 
   - Immediately after the attempt เป็นการแสดงผลที่เลือกไว้ทันทีหลังจาก 
   ท าแบบทดสอบ 
   - Later, while the quiz is still open เป็นการแสดงผลท่ีเลือกไว้ในขณะที่ยังท า  
   แบบทดสอบ 
   - After the quiz is closed เป็นการแสดงผลที่เลือกไว้หลังจากปิดแบบทดสอบ 
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 หมายเลข 12 การแสดงผล 
   - Show the user’s picture การตั้งค่าแสดงรูปภาพของผู้เรียนที่ท าแบบทดสอบ 
   - Decimal places in grades สามารถก าหนดจุดทศนิยมในการให้คะแนนได้ 
 หมายเลข 13 Extra restrictions on attempts  
   - Require password สามารถก าหนดรหัสผ่านในการเขา้ท าแบบทดสอบได้ 
   - Require network address สามารถก าหนด IP ของแบบทดสอบได้ 
   - Enforced delay between 1st and 2nd attempts ระยะหา่งของการท า 
   แบบทดสอบของครั้งที ่1 และครั้งที ่2 
   - Enforced delay between later attempts ระยะห่างที่จะให้ท าข้อสอบในครั้ง 
   ต่อไป 
   - Browser security การก าหนดให้แบบทดสอบแสดง popup ให้เต็มจอ 
 หมายเลข 14 Restrict access เป็นการก าหนดกลุ่มผู้เรียนได้ ว่าต้องการให้กลุ่มไหนท าแบบทดสอบชุดนี้ 
         แต่จะต้องด าเนินการจัดกลุ่มในรายวิชาให้เรียบร้อยเสียก่อน 
 หมายเลข 15 Activity completion เป็นการติดตามหลังจากท ากิจกรรมเสร็จสิ้น 
   - Completion tracking เป็นการติดตามผลส าเร็จ 
    * Do not indicate activity completion ไม่ระบุกิจกรรมที่ท าเสร็จ 
    * Students can manually mark the activity as completed ผู้เรียน 
    สามารถท าเครื่องหมายกิจกรรมนี้ว่าเสร็จสิ้นได้ 
    * Show activity as complete when conditions are met 
    แสดงกิจกรรมเสร็จสมบูรณ์เมื่อมีการปฏิบัติตามเงื่อนไข 
 หมายเลข 16 บันทึกและกลับไปยังรายวิชา หรือบันทึกและแสดงผลทันที 
 
5. หลังจากบันทึกและแสดงผลจะพบว่ายังไม่มีค าถามที่ใช้ในการท าแบบทดสอบ ให้ผู้สอน คลิก แก้ไขแบบทดสอบ 

 
 

คลิก 



6. จะปรากฏหน้าต่างให้เพ่ิมแบบทดสอบ 

 
 
 หมายเลข 1 คะแนนเต็ม เป็นการก าหนดคะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
 หมายเลข 2 บันทึก หลังจากเพ่ิมแบบทดสอบเสร็จสิ้นจะต้องบันทึกทุกครั้ง 
 หมายเลข 3 สลับค าถาม หากต้องการสลับค าถามให้คลิกในช่องสี่เหลี่ยม 
 หมายเลข 4 เพิ่ม เป็นการเพ่ิมค าถาม เพ่ิมค าถามแบบสุ่ม หรือเพ่ิมค าถามจากคลังข้อสอบที่ได้ 
      ท าการสร้างไว้เป็นชุด หรือหมวด ๆ เอาไว้ใน Category  
 
7. ท าการเพิ่มค าถามจาก Category ที่สร้างไว้ โดยการคลิก เพิ่ม แล้วเลือก จากธนาคารข้อสอบ 
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8. ท าการเลือกชุดข้อสอบใน Category ที่สร้างไว้ แล้วท าการ เพ่ิมค าถามที่เลือกในแบบทดสอบ 

 
 
9. ค าถามจะถูกเพิ่มเข้ามาทันที ตามหัวข้อที่สร้างไว้หน้ารายวิชา แล้วกด บันทึก 

 


