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ส่วนที่ 1 Kahoot! คืออะไร 

 Kahoot! คือแอปพลิเคชันที่ส าหรับสร้างค าถามและตอบค าถาม โดยมีรูปแบบที่ผู้ตอบนั้นต้องอยู่

ในสถานที่เดียวกับผู้ถามจึงจะสามารถมองเห็นค าตอบได้ซึ่งค าถามนั้นมีทั้ งรูปแบบของค าถามหลาย

ตัวเลือก แบบสอบถามความคิดเห็น และแบบส ารวจ เป็นแอบพลิเคชันที่ฟรีโดยไม่มีค่าใช้จ่าย สามารถใช้

งานได้ผ่าน ทุกอุปกรณ์ที่สามารถเชื่อมต่อ Internet ได้ ที่สามารถสร้างบรรยากาศในห้องเรียนจากเดิมๆ 

ให้กลายเป็นห้องเรียนที่มีแต่ความสนุกสนาน และท้าทายอยู่ตลอดเวลา ซึ่งสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับ

การเรียนการสอนได้อย่างง่ายดาย จากเดิมการทดสอบ อาจจะทดสอบโดยการตอบค าถามผ่านกระดาษ

ตอบค าถาม หากมีการประยุกต์ใช้ น า Kahoot เข้ามาช่วยเสริม ในการปรับเปลี่ยนจากการทดสอบด้วย

กระดาษตอบค าถามปกติ ให้กลายเป็นการทดสอบผ่านอุปกรณ์ที่สามารถเชื่อมต่อ Internet ได้ 

บรรยากาศภายในห้องเรียนแบบเงียบๆ จะกลายเป็นห้องเรียนแบบสนุกสนานทันที ซึ่งท าให้ผู้เรียนนั้น

ตื่นตัวและมีความตั้งใจอยู่ตลอดเวลา 

 

ประโยชน์ของ Kahoot! 

 1. การตั้งค่าใช้เวลาเพียงครู่เดียว  

 2. ประหยัดเวลา กระบวนการสร้างงานไม่ยุ่งยาก ไม่สิ้นเปลืองกระดาษ ท าให้ผู้สอนสร้าง ตรวจ 

และได้ผลคะแนนอย่างรวดเร็ว 

 3. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าถึงได้ง่าย โดยไม่ยุ่งยากซับซ้อน 

 4. เพ่ิมความสนุก สร้างสีสรรและบรรยากาศภายในห้องเรียนได้อย่างเร้าใจและตื่นเต้นตลอดเวลา 
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ส่วนที่ 2 การใช้งาน Kahoot!  
การสมัครสมาชิกเพื่อลงทะเบียนการใช้งาน 

 การสมัครสมาชิกเพ่ือลงทะเบียนการใช้งาน ผู้สอนสามารถด าเนินการได้ดังนี้ 

 1. เข้าสู่เว็บไซต์ https://create.kahoot.it 

 2. ลงทะเบียนเพื่อการใช้งาน โดยการคลิก GET MY FREE ACCOUNT 

 
  

 3. เลือกประเภทตามความเหมาะสม ถ้าหากใช้เพ่ือการเรียนการสอนสิทธิ์ในที่นี้ควรเลือกเป็น 

I’m a teacher 

 
 

 

คลิก 

คลิก 

https://create.kahoot.it/
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 4. ด าเนินการกรอกข้อมูลให้ครบ แล้วคลิก Yes > CREATE ACCOUNT 

 
 

 เมื่อท าการลงทะเบียนเสร็จสิ้นเรียบร้อย จะพบหน้าต่างการใช้งาน Kahoot!  พร้อมกับรูปแบบ

ของค าถาม 

  

1. ใส่ชื่อ โรงเรียน หรือ มหาวิทยาลัย 

2. ตั้งชื่อเพ่ือแสดงตัวตน  

3. ใส่ e-mail ตามความเหมาะสม  

4. ยืนยัน e-mail อีกครั้ง 

5. ใส่รหัสผ่านตามความต้องการ 

รหัสผ่านจะต้องมีตัวพิมพ์เล็ก พิมพ์

ใหญ่ และตัวเลขผสมกัน  

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 

คลิก 1 

คลิก 2 

1. ค าถามแบบตัวเลือกหลายตัวเลือก 

(Quiz) 

2. ค าถามแบบเรียงค าหรือต่อค า 

(Jumble) 

3. ค าถามแบบแสดงความคิดเห็น 

(Discussion) 

4. ค าถามแบบส ารวจ (Survey) 
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ส่วนที่ 3 การสร้างค าถามด้วย Kahoot!  
รูปแบบของค าถาม 

 การสร้างค าถามตามประเภท ผู้สอนสามารถประเภทของค าถามได้ทั้งหมด 4 ประเภท ดังนี้  

 รูปแบบที่ 1 ค าถามแบบตัวเลือกหลายตัวเลือก (Quiz) 

 รูปแบบที่ 2 ค าถามแบบเรียงค าหรือต่อค า (Jumble) 

 รูปแบบที่ 3 ค าถามแบบแสดงความคิดเห็น (Discussion) 

 รูปแบบที่ 4 ค าถามแบบส ารวจ (Survey) 

 

การสร้างค าถามตามรูปแบบ 

 รูปแบบท่ี 1 ค าถามแบบตัวเลือกหลายตัวเลือก (Quiz) มีขั้นตอนการสร้างดังนี้  

 1. ในส่วนของ Create a new Kahoot เลือก Quiz 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คลิก 1 
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 2. ปรากฏหน้าต่างเพ่ือก าหนดให้ทราบถึงหัวข้อ รายละเอียดต่างๆ ให้ด าเนินการกรอกข้อมูลตาม

ความเหมาะสม แล้วกด OK, go 

 

 

 
 

 หมายเลข 1 ชื่อหัวเรื่องหรือชื่อแบบทดสอบ จะต้องมีความยาวไม่เกิน 95 ตัวอักษร 

 หมายเลข 2 รายละเอียดของแบบทดสอบ จะต้องมีความยาวไม่เกิน 280 ตัวอักษร 

 หมายเลข 3 การเข้าถึงสามารถก าหนดได้ว่าให้ทุกคนเข้าถึง (Everyone) หรือแค่เจ้าของเอง  

   ที่สามารถเข้าถึงได้ (Only me) 

 หมายเลข 4 เลือกภาษาที่ต้องการใช้  

 หมายเลข 5 เลือกประเภทตามหมวดที่ต้องการ (โรงเรียน มหาวิทยาลัย ธุรกิจ ฝึกอบรม  

   สถานการณ์ หรือสื่อสังคม) 

 หมายเลข 6  แทรกรูปตามต้องการ เพ่ือสร้างแรงดึงดูด 

 หมายเลข 7 ถ้ามี Intro Video หรือ Video แนะน าก็สามารถแทรกลิงค์ได้  

  

 1 

 2 

 3  4  5 

 7 

 6 

คลิก 2 
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 3. หลังจากก าหนดข้อมูลรายละเอียดจนครับจะปรากฏหน้าต่างที่ได้ท าการสร้างไว้ การสร้าง

ค าถาม สามารถคลิกเพ่ิม ได้ท่ี Add question 

 

 4. ใส่ค าถาม ค าตอบ เฉลย ตามท่ีต้องการ และคลิก Next เพ่ือไปยังข้อถัดไป 

 
 

 หมายเลข 1 ชื่อค าถาม หัวข้อที่จะถาม จะต้องมีความยาวไม่เกิน 95 ตัวอักษร 

 หมายเลข 2 ก าหนดเวลาในการท าใน 1 ข้อ จะให้เวลากี่วินาที 

 หมายเลข 3 แทรกภาพ หรือ Video (ถ้ามีประกอบ) 

 หมายเลข 4 ค าตอบ จะต้องมีความยาวไม่เกิน 60 ตัวอักษร 

 หมายเลข 5 เลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุด 

 

 5. เมื่อครบตามจ านวนข้อที่ต้องการแล้ว กด Save 

คลิก 3 

 1 

 2  3 

 4 
 5 

คลิก 4 
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 รูปแบบที่ 2 ค าถามแบบเรียงค าหรือต่อค า (Jumble) 

 1. ในส่วนของ Create a new Kahoot เลือก Jumble 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 2. ปรากฏหน้าต่างเพ่ือก าหนดให้ทราบถึงหัวข้อ รายละเอียดต่างๆ ให้ด าเนินการกรอกข้อมูลตาม

ความเหมาะสม แล้วกด OK, go 

 

 

 
 

 

 

คลิก 1 

 1 

 2 

 3  4  5 

 7 

 6 

คลิก 2 
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 หมายเลข 1 ชื่อหัวเรื่องหรือชื่อแบบทดสอบ จะต้องมีความยาวไม่เกิน 95 ตัวอักษร 

 หมายเลข 2 รายละเอียดของแบบทดสอบ จะต้องมีความยาวไม่เกิน 280 ตัวอักษร 

 หมายเลข 3 การเข้าถึงสามารถก าหนดได้ว่าให้ทุกคนเข้าถึง (Everyone) หรือแค่เจ้าของเอง  

   ที่สามารถเข้าถึงได้ (Only me) 

 หมายเลข 4 เลือกภาษาที่ต้องการใช้  

 หมายเลข 5 เลือกประเภทตามหมวดที่ต้องการ (โรงเรียน มหาวิทยาลัย ธุรกิจ ฝึกอบรม  

   สถานการณ์ หรือสื่อสังคม) 

 หมายเลข 6  แทรกรูปตามต้องการ เพ่ือสร้างแรงดึงดูด 

 หมายเลข 7 ถ้ามี Intro Video หรือ Video แนะน าก็สามารถแทรกลิงค์ได้ 

 3. หลังจากก าหนดข้อมูลรายละเอียดจนครับจะปรากฏหน้าต่างที่ได้ท าการสร้างไว้ การสร้าง

ค าถาม สามารถคลิกเพ่ิม ได้ท่ี Add question  

 
  

 4. ใส่ค าถาม ค าตอบ เฉลย ตามท่ีต้องการ และคลิก Next เพ่ือไปยังข้อถัดไป 

 

คลิก 3 

 1 

 2  3 

 4 

คลิก 4 
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 หมายเลข 1 ชื่อค าถาม หัวข้อที่จะถาม จะต้องมีความยาวไม่เกิน 95 ตัวอักษร 

 หมายเลข 2 ก าหนดเวลาในการท า 1 ข้อ จะให้เวลากี่วินาที 

 หมายเลข 3 แทรกภาพได้ (ถ้ามีประกอบ) 

 หมายเลข 4 ค าตอบ จะต้องมีความยาวไม่เกิน 60 ตัวอักษร และให้เรียงตามล าดับที่ถูกต้อง  

   ในขณะที่เล่นเกมส์ทดสอบ ระบบจะท าการสุ่มสลับข้อความให้เองอัตโนมัติ 

  

 5. เมื่อครบตามจ านวนข้อที่ต้องการแล้ว กด Save 
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 รูปแบบที่ 3 ค าถามแบบแสดงความคิดเห็น (Discussion) 

 1. ในส่วนของ Create a new Kahoot เลือก Jumble 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 2. ปรากฏหน้าต่างเพ่ือก าหนดให้ทราบถึงหัวข้อ รายละเอียดต่างๆ ให้ด าเนินการกรอกข้อมูลตาม

ความเหมาะสม แล้วกด OK, go 

 

 

 
  

คลิก 1 

 1 

 2 

 3  4  5 

 7 

 6 

คลิก 2 
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 หมายเลข 1 ชื่อหัวเรื่องหรือชื่อแบบทดสอบ จะต้องมีความยาวไม่เกิน 95 ตัวอักษร 

 หมายเลข 2 รายละเอียดของแบบทดสอบ จะต้องมีความยาวไม่เกิน 280 ตัวอักษร 

 หมายเลข 3 การเข้าถึงสามารถก าหนดได้ว่าให้ทุกคนเข้าถึง (Everyone) หรือแค่เจ้าของเอง  

   ที่สามารถเข้าถึงได้ (Only me) 

 หมายเลข 4 เลือกภาษาที่ต้องการใช้  

 หมายเลข 5 เลือกประเภทตามหมวดที่ต้องการ (โรงเรียน มหาวิทยาลัย ธุรกิจ ฝึกอบรม  

   สถานการณ์ หรือสื่อสังคม) 

 หมายเลข 6  แทรกรูปตามต้องการ เพ่ือสร้างแรงดึงดูด 

 หมายเลข 7 ถ้ามี Intro Video หรือ Video แนะน าก็สามารถแทรกลิงค์ได้  

 3. หลังจากก าหนดข้อมูลรายละเอียดจนครับจะปรากฏหน้าต่างที่ได้ท าการสร้างไว้ การสร้าง

ค าถาม สามารถคลิกเพ่ิม ได้ท่ี Add question  

 
 4. ใส่ค าถาม ค าตอบ เฉลย ตามท่ีต้องการ และคลิก Next เพ่ือไปยังข้อถัดไป 

 

 1 

 2  3 

 4 

คลิก 4 

คลิก 3 
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 หมายเลข 1 ชื่อค าถาม หัวข้อที่จะถาม จะต้องมีความยาวไม่เกิน 95 ตัวอักษร 

 หมายเลข 2 ก าหนดเวลาในการท า 1 ข้อ จะให้เวลากี่วินาที 

 หมายเลข 3 แทรกภาพได้ (ถ้ามีประกอบ) 

 หมายเลข 4 ค าตอบ จะต้องมีความยาวไม่เกิน 60 ตัวอักษร ซึ่งข้อที่ถูกต้องสามารถใส่ได้ถึง  

   2 ข้อ  

  

 5. เมื่อครบตามจ านวนข้อที่ต้องการแล้ว กด Save 
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 รูปแบบที่ 4 ค าถามแบบส ารวจ (Survey) 

 1. ในส่วนของ Create a new Kahoot เลือก Jumble 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 2. ปรากฏหน้าต่างเพ่ือก าหนดให้ทราบถึงหัวข้อ รายละเอียดต่างๆ ให้ด าเนินการกรอกข้อมูลตาม

ความเหมาะสม แล้วกด OK, go 

 

 

 
  

คลิก 1 

 1 

 2 

 3  4  5 

 7 

 6 

คลิก 2 
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 หมายเลข 1 ชื่อหัวเรื่องหรือชื่อแบบทดสอบ จะต้องมีความยาวไม่เกิน 95 ตัวอักษร 

 หมายเลข 2 รายละเอียดของแบบทดสอบ จะต้องมีความยาวไม่เกิน 280 ตัวอักษร 

 หมายเลข 3 การเข้าถึงสามารถก าหนดได้ว่าให้ทุกคนเข้าถึง (Everyone) หรือแค่เจ้าของเอง  

   ที่สามารถเข้าถึงได้ (Only me) 

 หมายเลข 4 เลือกภาษาที่ต้องการใช้  

 หมายเลข 5 เลือกประเภทตามหมวดที่ต้องการ (โรงเรียน มหาวิทยาลัย ธุรกิจ ฝึกอบรม  

   สถานการณ์ หรือสื่อสังคม) 

 หมายเลข 6  แทรกรูปตามต้องการ เพ่ือสร้างแรงดึงดูด 

 หมายเลข 7 ถ้ามี Intro Video หรือ Video แนะน าก็สามารถแทรกลิงค์ได้  

 3. หลังจากก าหนดข้อมูลรายละเอียดจนครับจะปรากฏหน้าต่างที่ได้ท าการสร้างไว้ การสร้าง

ค าถาม สามารถคลิกเพ่ิม ได้ท่ี Add question 

 
 4. ใส่ค าถาม ค าตอบ เฉลย ตามท่ีต้องการ และคลิก Next เพ่ือไปยังข้อถัดไป 

 

 2  3 

 4 

คลิก 4 

คลิก 3 

 1 
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 หมายเลข 1 ชื่อค าถาม หัวข้อที่จะถาม จะต้องมีความยาวไม่เกิน 95 ตัวอักษร 

 หมายเลข 2 ก าหนดเวลาในการท า 1 ข้อ จะให้เวลากี่วินาที 

 หมายเลข 3 แทรกภาพได้ (ถ้ามีประกอบ) 

 หมายเลข 4 ค าตอบ จะต้องมีความยาวไม่เกิน 60 ตัวอักษร และต้องใส่ค าตอบอย่างน้อย  

   2 ข้อ 

  

 5. เมื่อครบตามจ านวนข้อที่ต้องการแล้ว กด Save 

 

การเรียกดูค าถามท่ีสร้างข้ึน 

 การเรียกดูค าถามที่สร้างขึ้น มีขั้นตอนการด าเนินการ ดังนี้ 

 1. ในหน้าแรก ให้คลิกที่ เมนู My Kahoot! 

 
  

 2. จะปรากฏ หน้าต่างแบบทดสอบที่ถูกสร้างขึ้นไว้ทั้งหมด 

 
 

คลิก 1 
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การแก้ไขค าถามในชุดค าถาม 

 การแก้ไขค าถามในชุดค าถาม มีข้ันตอนการด าเนินการ ดังนี้ 

 1. ในหน้าค าถามทั้งหมด ให้เลือกชุดค าถามที่ต้องการแก้ไข โดยท าการเอาเม้าส์ชี้ไปยังค าถาม

นั้นๆ 

 
 

 2. คลิก Edit 

 
 

 3. คลิก ไอคอน ดินสอ เพื่อด าเนินการแก้ไขตามท่ีต้องการ ซึ่งสามารถแก้ไขได้ทั้งส่วนของ

รายละเอียด และข้อค าถามแต่ละข้อ เมื่อแก้ไขเสร็จสิ้นเรียบร้อยแล้วให้ คลิก Save 

 

คลิก 1 

คลิก 3 

คลิก 2 
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การลบค าถามบางข้อในชุดค าถาม 

 การลบค าถามบางข้อในชุดค าถาม มีข้ันตอนการด าเนินการ ดังนี้ 

 1. ในหน้าค าถามทั้งหมด ให้เลือกชุดค าถามที่ต้องการลบ โดยท าการเอาเม้าส์ชี้ไปยังค าถามนั้นๆ 

 
 

 2. คลิก Edit 

 
 

 3. คลิกไอคอน ถังขยะ เพื่อด าเนินการลบข้อค าถามนั้นออก เมื่อเลือกข้อที่ต้องการลบเสร็จสิ้น

เรียบร้อยแล้วให้ คลิก Save 

 
 

คลิก 1 

คลิก 3 

คลิก 2 
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การลบชุดค าถามทั้งหมด 

 การลบชุดค าถาม มีข้ันตอนการด าเนินการ ดังนี้ 

 1. ในหน้าค าถามทั้งหมด ให้เลือกชุดค าถามที่ต้องการลบ โดยท าการเอาเม้าส์ชี้ไปยังค าถามนั้นๆ 

 
 

 2. คลิก Delete เป็นอันเสร็จสิ้นในการลบชุดค าถามทั้งหมด 

 
 

การคัดลอกชุดค าถามทั้งหมด 

 การคัดลอกชุดค าถาม มีขั้นตอนการด าเนินการ ดังนี้ 

 1. ในหน้าค าถามทั้งหมด ให้เลือกชุดค าถามที่ต้องการคัดลอก โดยท าการเอาเม้าส์ชี้ไปยังค าถาม

นั้นๆ 

 

คลิก 1 

คลิก 2 

คลิก 1 

คลิก 1 
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 2. คลิก Duplicate เป็นอันเสร็จสิ้นในการคัดลอกชุดค าถามทั้งหมด 

 
 

การดูตัวอย่าง  

 การดูตัวอย่างของชุดค าถามท่ีสร้างข้ึน มีข้ันตอนในการดูดังนี้  

 1. ในหน้าค าถามทั้งหมด ให้คลิกเลือกชุดค าถามที่ต้องการดูตัวอย่าง 

 
 

 2. คลิก Preview  

 
 

 

 

คลิก 2 

คลิก 1 

คลิก 2 
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 3. จะปรากฏหน้าต่าง การดูตัวอย่าง ฝั่งซ้ายคือ โหมดของผู้สอนหรือผู้ควบคุม ฝั่งขวาคือโหมด

ของผู้เรียนหรือผู้เล่น ให้ด าเนินการคลิก Classic ในโหมดผู้สอนหรือผู้ควบคุม 

 
 

 

 4. ในโหมดของผู้สอนหรือผู้ควบคุม (ฝั่งซ้าย) จะเห็นว่ามี หมายเลข ให้ผู้สอนหรือผู้ควบคุมแจ้ง

หมายเลขนี้ให้กับฝั่งผู้เรียนหรือผู้เล่นเกมส์ (ฝั่งขวา) แล้วกด Enter 

 
 

 

 

คลิก 3 

ซ้าย ขวา 

คลิก 4 

ซ้าย ขวา 
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 5. ในโหมดของผู้เรียนหรือผู้เล่นเกมส์ (ฝั่งขวา) ให้ใส่ชื่อแล้วกด OK, go! 

 
 

 

 6. ในโหมดของผู้สอนหรือผู้ควบคุม (ฝั่งซ้าย) ให้กด Start เพ่ือเริ่ม หลังจากผู้เรียนหรือผู้เล่นเกมส์ 

เข้าเรียบร้อยทุกคนแล้ว 

 
 

 7. เมื่อเริ่มเข้าสู่ค าถามหรือเกมส์ ผู้เรียนหรือผู้เล่นเกมส์จะเห็นข้อค าถาม แล้วจะต้องเลือก

ค าตอบโดยเลือกจากสีที่มีสัญลักษณ์บอกว่าข้อนี้มีค าตอบอะไรบ้าง 

คลิก 5 

ซ้าย ขวา 

คลิก 6 
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หน้าก่อนเริ่มเข้าค าถามจะบอกถึง
รายละเอียดต่างๆ 

จะแสดงค าถามเพื่อให้ผู้เรียนหรือผู้เล่น
เกมส์เห็นแล้วเลือกค าตอบ 
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จะแสดงให้เห็นว่ามีคนตอบข้อนี้ได้กี่
คน ตอบผิดข้อไหนบ้าง 
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จะบอกล าดับผู้ที่ตอบเร็วที่สุดและ
ถูกต้อง 

จะบอกล าดับผู้ที่ตอบเร็วที่สุดและ
ถูกต้องในล าดับที่ 1 
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การส่งไฟล์ออกเป็นนามสกุล .xlsx (Excel) 

 การส่งไฟล์ออกเป็นนามสกุล .xlsx (Excel) มีข้ันตอนในการดูดังนี้ 

 1. ในหน้าแรก ให้คลิกเลือก View All Yours Results 

 
 

 2. เลือกชุดค าถามที่ต้องการส่งไฟล์ออก แล้วคลิก Download 

 
  

  

 

 

 

 

คลิก 1 

คลิก 2 
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 ตัวอย่างไฟล์ท่ี Download 
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